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Tecnologias 3D nas TIC: Projeto 3D Alpha

Artur Manuel Coelho

artur.rodrigues.coelho@gmail.com

Agrupamento de Escolas Venda do Pinheiro

O projeto 3D Alpha explora a utilizagdo de tecnologias 3D e multimédia no contexto do
ensino Basico. Foca-se na interdisciplinaridade entre areas curriculares cientificas,
artisticas e tecnolégicas. Parte de uma estrutura modular de abordagem as aplicagbes
utilizadas que é adaptavel as necessidades dos alunos e docentes participantes. Tem
como objetivos estimular a aquisicdo e progressivo dominio das competéncias de
informacao, desenvolver aprendizagens no dominio das TIC, integradas no curriculo e
utilizadas como meio de expressao criativa. E desenvolvido no Agrupamento de Escolas

Venda do Pinheiro.

A abordagem é feita através da exploracdo de software de modelacao/animagéo 3D e
dos interesses expressos pelos alunos. Estes sdo incentivados a construir em grupo
projetos multimédia recorrendo ao software que mais lhes desperta o interesse, ou
combinando diferentes aplicagbes para um objetivo de trabalho. Tém sido criados neste
ambito modelag¢des arquitectonicas em 3D, mundos virtuais livres, espacgos virtuais
interativos em Minecraft, pequenos videos de animacao 3D ou modelos tridimensionais

em realidade virtual ndo imersiva.

A abordagem pedagodgica abrange utilizar as TIC explorando o seu potencial como
ferramenta criativa; interligar conhecimentos adquiridos noutras areas curriculares na
elaboragdo de projetos; estimular nas criangas e jovens o papel de produtores
auténomos de conteudos, colocando-lhe nas maos ferramentas de expressao digital que
0s consciencializem acerca das técnicas e fluxos de trabalho que estdo por detras dos
produtos que consomem na cultura mediatica que os rodeia; e estimular a expressao

criativa utilizando meios digitais.
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Que farei com este tablet?

Goncgalo Simées

gagsimoes@gmail.com

Agrupamento de Escolas dos Olivais

Comegamos por assumir que um bom uso das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacgao (TIC) pode proporcionar mais valias consideraveis no processo de ensino
e aprendizagem. Além disso, a evolugdo que tem verificado no sentido da crescente
utilizagdo de dispositivos méveis (smartphones, ipads e tablets), ao proporcionar novas
potencialidades, despoleta também novos desafios. Apesar disso, a utilizacao das TIC
pelos professores constitui ainda, de um modo geral, um grande desafio, e, nalguns

casos, uma séria ameaca.

A comunicagdo procura dar conta do modo como foi experienciada, por alunos e
professores, no corrente ano letivo, numa escola secundaria de Lisboa, a utilizacdo de
tablets em duas turmas do 10° ano do ensino secundario. A iniciativa, que se enquadra
no ambito da utilizagao das tecnologias no sistema nacional de Edulabs, foi do consoércio

E-Xample e das suas associadas LeYa e JP Sa Couto.

O projeto, que se perspetiva ao longo dos trés anos do ensino secundario, teve um inicio
tardio (os tablets s6 foram distribuidos no final de janeiro), e debateu-se com vicissitudes
diversas que condicionaram ndo s6 o0 seu ritmo como o seu impacto. A comunicagao
procurara sistematizar alguns dos pontos fracos e dos pontos fortes de que esta

experiéncia se revestiu, assim como perspetivar algumas linhas de orientagao futura.
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TIG na BE: Tecnologias de informagao geogréfica na biblioteca escolar

Sandra Mendes

sandramcmendes@gmail.com

Escola Basica e Secundaria da Bemposta

Como professora bibliotecaria e professora de Geografia, tenho desenvolvido varias
atividades de articulacéo entre a disciplina e a BE, que tém permitido a rentabilizacéo e

valorizacao dos recursos existentes.

No ambito do Mestrado que estou a frequentar desenvolvi um projeto de implementacgao
de um programa de apoio da BE a disciplina de Geografia, a concretizar no proximo ano
letivo. Esta proposta surge com a introdu¢éo nas Metas de Aprendizagem da disciplina
de conteudos relacionados com as TIG que surgem como outras estratégias a
implementar: visam dar oportunidade aos alunos de realizarem atividades que lhes
permitam saber pensar o espaco e serem capazes de atuar no meio em que vivem.
Embora estes contelidos sejam facultativos, a concretizagao da sua lecionagcao seria do
maior interesse, mas o facto de necessitar de maior preparagao, de outro espacgo para
além da sala de aula e de recursos/equipamentos especificos podera ser facilitada pelo

trabalho conjunto com a BE.

Esta parceria permitira que a BE dinamize os recursos tecnoldgicos da escola. De
acordo com a avaliagdo do Programa da RBE realizada em 2009, um dos desafios
assenta no apoio as TIC, com um “incentivo as BE a constituirem-se, cada vez mais, em
plataformas de articulagdo, no processo educativo, entre a leitura, as aprendizagens

curriculares, as TIC e a literacia da informacao (Costa, 2010, p. 143).

“Teacher librarians in school libraries of the future [...] work with teachers to ensure that
students can use information effectively for knowledge production. This can be achieved
through the development of learning designs that integrate thinking-based outcomes with
learning tools and techno-social structures to enable deep learning” (Hay, Todd, 2010, p.
21).

REFERENCIAS

Costa, A. F. (coord.) (2010). Avaliacado do Programa RBE. Lisboa: RBE — ME. Retirado

de http://www.rbe.min-edu.pt/np4/file/31/978 972 742 3194.pdf.

Hay, L.; Todd, R. (2010). School libraries 21C. NSW DET. Retirado de
http://www.curriculumsupport.education.nsw.gov.au/schoollibraries/assets/pdf/21c_rep
ort.pdf.
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Em bibliotecas escolares de Sintra, tablets ajudam a aprender

Isabel Mendinhos

isabel.mendinhos@mail-rbe.org

Rede de Bibliotecas Escolares

A utilizacado de dispositivos méveis para a aprendizagem esta na ordem do dia e tem as
vantagens que todos lhe reconhecem, nomeadamente conduzir os alunos a aprender, a

criar produtos mediaticos, a comunicar e partilhar conhecimento de forma responsavel.

No entanto em Portugal ainda sdo poucas as experiéncias realizadas, pelo que é

importante que delas se dé conta e se tirem as necessarias ilagdes.

No concelho de Sintra, foram as bibliotecas escolares a tomar a iniciativa, apresentando
a Rede de Bibliotecas Escolares dois projetos que previam o recurso a tablets para
varias finalidades, todas elas ligadas a aprendizagem. Esses projetos foram submetidos
a uma candidatura da RBE, denominada Ideias com Mérito, que distingue praticas de
exceléncia.

Tendo a RBE plena consciéncia de que as bibliotecas escolares devem dar resposta as
necessidades do século em que vivemos, os referidos projetos receberam a distingdo de
mérito e foram financiados em dois momentos, dependendo o segundo dos resultados

do primeiro ano de implementacéo.

Sao estas boas praticas que, por terem muitos aspetos comuns, gostaria de partilhar, na
qualidade de Coordenadora Interconcelhia das bibliotecas escolares do concelho de
Sintra, tendo portanto um conhecimento muito préximo do trabalho realizado nas trés
escolas em causa: EB23 Professor Galopim de Carvalho, e, Queluz, EB23 Padre Alberto
Neto, em Rio de Mouro (Projeto “Sintra e-conteudos: ecras que motivam) e EBS Gama
Barros, no Cacém (Projeto “Tablet de Chocolate”). Tém sido muitos os produtos
mediaticos elaborados: ebooks, flipcards, videos, galerias fotograficas, audiolivros. O
numero de turmas contempladas pelo projeto tem vindo a aumentar de ano para ano. A
avaliacdo tem sido muito positiva, tanto por parte das turmas, como dos professores.
Regista-se um grande aumento da motivacdo dos alunos e da qualidade das

aprendizagens.
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“Do meu sofa verde vejo a escola”: Impactos da TeleAula num projeto de vida

David Varela’; Rui Fernandesz; Susana Tavares?

davidvarelaO8@gmail.com; rui@cantic.org.pt; susanatce@gmail.com
www.cantic.org.pt
! Associacao Vem Vencer; 2CANTIC

O projecto TeleAula surgiu em 1998, no CANTIC, como resposta educativa a alunos que,
por motivo de doenca, estdo impedidos de frequentar presencialmente a escola. Em

1999, o projeto passou a contemplar alunos internados em hospitais da regido de Lisboa.

Atendendo a diversidade de cenarios e necessidades, desenhamos trés modelos
pedagégicos de suporte: modelo centrado na sala de aula, modelo centrado nas
dinamicas de escola e modelo misto (Cordeiro, 2005). Atualmente, a utilizacdo de
tecnologias como ferramentas de comunicagao sincrona ja nao é dispendiosa pelo que a
relacdo entre o domicilio e a escola pode ser potenciada e alargada para dar resposta a

novas necessidades.

Acreditando que a partilha de boas praticas potencia novas reflexdes e pode promover o
nascimento de outras dindmicas, convidamos o David Varela, um aluno que realizou a
maior parte do seu percurso escolar com recurso a TeleAula, tendo-se tornado o
primeiro aluno em Portugal a concluir o ensino superior utilizando um sistema de
videoconferéncia. Nesta apresentacao falaremos da historia da TeleAula, das formas de
funcionamento e de alguns dos alunos que marcaram estes dezasseis anos. No final, o
David falara sobre o seu percurso e como, do seu sofa, conseguiu licenciar-se em

Sociologia.

REFERENCIA

Cordeiro, E. (2005). TeleAula: Um recurso educativo para alunos que ndo podem ir a
escola. Diversidades, 7, pp. 10-16.
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Let's animate! Criatividade e inclusdo num projeto eTwinning

Betina Santos; Soénia Bartolo; Susana Tavares

betinaastride@gmail.com; soniabartolo77@gmail.com; susanatce@gmail.com
http://etwla.blogspot.pt

Agrupamento de Escolas de Montemor-o-Novo, Agrupamento de Escolas de Alcabideche,
CANTIC - CRTIC Lisboa/Amadora

O presente artigo pretende dar a conhecer o projeto eTwinning Let's Animate! o qual
pretendeu aliar criatividade, colaboragéao e utilizacdo das tecnologias de informagao e

comunicagéo (TIC).

O projeto Let’'s Animate desenvolveu-se entre janeiro e junho de 2014 e integrou cerca
de 100 alunos dos 6 aos 18 anos oriundos de 5 paises europeus: Alemanha, Esténia,
Portugal, Roménia e Turquia. A maioria dos alunos pertence ao ensino basico, mas uma
das turmas pertence a uma escola de hospital do Centro de Medicina e Reabilitacdo de
Alcoitdo, dai ter alunos mais velhos. Foram trabalhadas capacidades ao nivel das
seguintes areas: linguas (materna e inglesa), expressao plastica, animagao de imagens

e colaboragao.

Relativamente a utilizacdo das TIC, foram utilizadas ferramentas on-line, como por
exemplo, Google Drive onde foi escrita a histdria colaborativa, Blogger, para organizagao
do blogue do projeto, e Movie Maker do Office ou Lego Movie Maker para animagéo de

imagens.

As diferentes etapas do projeto e respetivos produtos foram registadas num blogue

organizado para o efeito que pode ser consultado no enderego: http://etwla.blogspot.pt.

As equipas envolvidas realizaram produtos muito interessantes, dos quais destacamos
os objetos construidos com o material reciclavel. Os alunos viveram intensamente o
projeto, tendo o mesmo contribuido para um maior conhecimento da Europa, uma
crescente consciéncia ecologica e para melhorar a sua capacidade de trabalhar em

equipa e de aprender a usar ferramentas TIC.

Os pontos mais gratificantes e significativos do projeto foram a motivagcédo dos alunos € a
dinamica de interagao entre todos apesar da distancia e das diferencas de situacbes e

de contextos e gragas ao uso das TIC.
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6 Passos com TIC para @prender

Maria Helena Felizardo

helfel@gmail.com
http://6passoscomticparaaprender.pbworks.com

Agrupamento de Escolas Rainha Santa Isabel

O projeto 6 passos com TIC para @prender € uma iniciativa em curso, da
responsabilidade da biblioteca escolar, impulsionado pelo apoio ao abrigo de uma

recente candidatura a ldeias com Mérito da RBE.

Tendo em conta que, hoje em dia, na escola, ndo é tanto o problema de acesso a
informacao que se coloca, mas sim a quantidade de informagao disponivel, é sobre este
ultimo problema que centramos o nosso Projeto. A prioridade incide sobre a literacia
informacional, mas também sobre a indispensavel aquisicdo de competéncias digitais
dos alunos, no sentido de os preparar para um mundo globalizado em acelerado

desenvolvimento tecnoldgico.

O que pretendemos partilhar neste evento, € uma experiéncia piloto realizada com uma
turma de 5° ano, em articulagdo com Histéria e Geografia de Portugal, através da
planificagdo conjunta da professora bibliotecaria e da professora da disciplina, no ambito

de um tema do programa.

Esta iniciativa insere-se numa estratégia mais alargada de desenvolvimento das
literacias, iniciada ha dois anos, com a elaboragcdo de um Modelo de Pesquisa e de um
Quadro de Referéncia de Competéncias Transversais, construido a partir da articulagédo
de dois documentos de referéncia: As Metas de Aprendizagem TIC, no contexto das
metas de aprendizagem da DGIDC (2010), que apresentam as competéncias digitais de
uma forma transdisciplinar ao curriculo, e o Referencial Aprender com a Biblioteca
Escolar, que define as capacidades a adquirir ao longo do percurso escolar, ao nivel das

literacias da leitura, dos média e da informacao.

Apesar dos constrangimentos, desenvolver um projeto no ambito das literacias da
informacado e digital, através da planificacdo conjunta e do trabalho colaborativo
constituiu enorme um desafio, transformando-se numa estratégia de formagao para as

docentes envolvidas.
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Usar as TIC para aprender a pensar: Serd isto uma boa pratica?

Siméao Elias Lomba

lomba.simon@gmail.com
http://goo.gl/5fvz7z

Agrupamento de Escolas de Canecgas

7

Partindo de uma reflexdo sobre o que € uma boa-pratica em educagdo e sobre a
esséncia da educagdo, apresentardo-se algumas praticas de um professor nas aulas de
TIC entre 2004 e 2009 que pretendiam aliar o ensino das TIC a competéncias
transversais encaradas como essenciais na sociedade atual, numa perspetiva de
trabalho colaborativo. As praticas referidas estdo documentadas em sitios da Internet
que foram sendo criadas para apoiar o trabalho dos alunos. O trabalho desenvolvido ndo
se limita ao ensino de técnicas de utilizacao das TIC ou a sele¢ao das ferramentas mais
atuais. Questiona as ferramentas e as técnicas usadas, mas também os métodos de
ensino e a sua adequacgao ao que se pretende ensinar e a quem aprende. As questdes
relacionadas com: (a) informacéo, (b) liberdade de escolha, (c) decisdo informada, (d)
privacidade, e (e) seguranga, ndo podem e nao devem ser deixadas de fora no ensino
das TIC. A experiéncia de ensino das TIC relatada neste trabalho centra-se sobre as
competéncias de literacia de informagao, questiona o tipo de programas informaticos a
usar (programas livres versus programas proprietarios) e discute bens comuns e bens
privadas, direitos de autor e propriedade intelectual. As tecnologias da Web 2.0 tiveram
um papel importante na pratica aqui apresentada, designadamente blogues, wikis, barras
cronolégicas, mapas conceptuais e ferramentas de comunicag¢ao sincrona e assincrona.
Algumas das questdes que se colocaram a este professor viriam a servir de motivacao

para uma investigacao a nivel de mestrado com continuidade num doutoramento.
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"News report from 2064": Lingua inglesa com recurso ao iPad

Silvia Couvaneiro; Neuza Pedro

silvia.couvaneiro@campus.ul.pt; nspedro@ie.ulisboa.pt

Instituto de Educacao da Universidade de Lisboa

A unidade didatica a apresentar foi concebida no dmbito do projeto de investigacdo iPad
na aula de inglés. Esta consiste na leitura e exploracdo de um iBook - “Isaac Asimov &
Someday” - criado pela estudante especificamente para o seu estudo. Nos momentos
posteriores a leitura os alunos participaram em debates em aula e conceberam

animagdes e videos que apresentaram a turma.

Esta unidade foi pensada para aplicar em aula com recurso a dispositivos iPad em
numero suficiente para permitir a leitura e o trabalho colaborativo, utilizando aplicagdes
como iTunesU, iBooks, iMovie, entre outras. O estudo foi implementado com dois
professores em duas turmas de 8° ano, nivel IV de Inglés - Lingua Estrangeira, sendo
objetivos do estudo compreender se a articulagéo desta tecnologia e estratégias tem ou
nao impacto i) na motivacdo e envolvimento dos alunos, ii) no desenvolvimento da
competéncia comunicativa, particularmente na produgado oral e iii) na motivagdo dos

professores para a integragdo das TIC nas suas praticas.

REFERENCIAS

International Reading Association (2009). New literacies and 21st-century technologies:
A position statement of the International Reading Association.
http://www.reading.org/Libraries/position-statements-and-resolutions/
ps1067_NewlLiteracies21stCentury.pdf (Acessivel em 31 de Janeiro de 2014).

Karsenti, T., & Fievez, A. (2013). The iPad in education: uses, benefits, and challenges —
A survey of 6,057 students and 302 teachers in Quebec, Canada. Montreal, QC:
CRIFPE.

Kwon, S., & Lee, J. E. (2010) Design principles of m-learning for ESL. Procedia - Social
nd Behavioral Sciences, 2(2), 1884—1889.

UNESCO (2013). Policy Guidelines for Mobile Learning.
http://lunesdoc.unesco.org/images/0021/002196/219641e.pdf (Acessivel em 31 de
Janeiro de 2014).
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As tecnologias de informacdo e comunicacdo no Projeto eTwinning “Animals
around us” aplicado no 2° ciclo

Egidia Azevedo '; Micaela Patricio '; Agnieszka Halicka %, Urszula Furmanska ? e Zaneta
Misiak ; Aneta Matiskova °; Dovile Kazakauskiene *; Ineta Bérzipa °; Kristina Vatovec °;
Mariana Rotar 7; Marija Zubec 8; Sinisa Rezek 8; Mirjam Franceti¢ 9; Oliwia Wojtukowicz 10;

Theophanis Kapsomanis”

egidia.azevedo@aedfl.pt

1Agrupamento de Escolas D. Filipa de Lencastre, Portugal

2 Zespot Szkét nr 2, Konstancin-Jeziorna, Polonia

3 7akladna Skola Milana Rastislava Stefanika Lucenec, LuCenec, Eslovaquia
* Plok&giai school - multifunctional centre, PlokSdiai, Lituania

s Ligatnes novada vidusskola, Ligatne, Letonia

® Osnovna sola Pivka, Pivka, Eslovénia

’ Scoala Gimnaziala “Alexandru loan Cuza, Baia Mare, Roménia
® Osnovna $kola Zitnjak, Zagreb, Croacia

® Osnovna sola Pivka, Pivka, Eslovénia

10 Doga Koleji , Izmir, Turquia

1230 AnuoTik6 ExoAeio Osooahovikng, Oecoalovikn, Grécia

O eTwinning é uma agao do programa Eramus Plus da Unido Europeia e visa a criagao
de redes de trabalho -colaborativo entre as escolas europeias, através do
desenvolvimento de projetos comuns com recurso a internet e as tecnologias de

informacao e comunicagao.

O projeto eTwinning “animals around us” foi criado no presente ano letivo e aplicado em
10 escolas de paises parceiros: Croacia, Eslovénia, Estonia, Eslovaquia, Grécia,
Lituania, Letonia, Portugal, Polonia e Turquia, envolvendo 170 alunos da faixa etaria 10-

12 anos e quinze docentes.

Os objetivos do projeto delineados foram: fornecer aos alunos uma visdo
multidimensional do mundo animal, potenciar o desenvolvimento de saberes e
competéncias promotoras de aprendizagens significativas; promover interligagdo entre
ciéncia, tecnologia, sociedade e ambiente; incrementar o uso das novas tecnologias e
informacao e comunicagcao em diferentes contextos educativos e ainda dinamizar um
espaco virtual exemplificativo das boas praticas pedagdgicas, inovadoras, integradas nos
curriculos e alicergcadas em forte trabalho colaborativo entre a rede de escolas europeias

parceiras de projeto.
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Sendo este projeto amplo e de cariz multidisciplinar, a selecdo de ferramentas digitais
diversificadas, eficazes e apelativas foram cruciais para o sucesso das treze atividades
realizadas. Entre as ferramentas digitais comuns usadas destaca-se a exploragdo do
PowerPoint, Prezzi, Story jumper, Pizlr, Google docs, Zondle, que foram vitais na
producdo de apresentagdes, logoétipos, dicionarios, cartoons, puzzles, questionarios e
jogos interativos. Para os alunos as atividades executadas, representaram novos
desafios, com diferentes graus de dificuldades, exigindo tomadas de decisao,
criatividade, cooperagao, empenho e autonomia. A divulgacao das atividades foi ampla e
operacionalizada através do portal twinspace, no blog externo criado e também nas

exposicdes realizadas, abertas a comunidade educativa.

Este projeto deu um forte contributo para a construgdo de saberes, o desenvolvimento
competéncias e atitudes, subjacentes a uma educacgido holistica dos alunos, futuros

cidad&dos de uma Europa em mudanga.
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Uma experiéncia integrada entre TIC e portugués

Elsa Estrela; Luis Dentinho

elsaestrela@gmail.com; luis.dentinho@sapo.pt

Escola Secundaria Jorge Peixinho

Este trabalho tem como objetivo apresentar as conclusdes de uma parceira desenvolvida
em dois momentos do ano letivo que agora terminou entre as disciplinas de TIC e
Portugués. Assumimos a pertinéncia atual do esbatimento de fronteiras entre disciplinas,
fortalecendo um curriculo integrado, e a criacdo de um espaco de aprendizagem
centrado no aluno que, pertencente a geracido google, vera potenciadas competéncias
relacionadas com a utilizagcao e mobilizagdo de ferramentas Web 2.0 (Moura e Carvalho,
2009). Assim, e entendendo o conhecimento como um conceito social que resulta de um
vasto espectro de experiéncias a nivel motor, cognitivo, social e cultural, propusemo-nos
criar um espaco de aprendizagem que permitisse o desenvolvimento de competéncias
ao nivel da lingua materna com base em tecnologias de informagdo e comunicacio. Os
alunos ftrabalharam de forma cooperativa com base em webquests e realizaram
atividades de m-learning, bem como exercicios interativos com base em conhecimentos
da lingua materna, em simultdneo o aprofundamento de conhecimentos especificos no

ambito das tecnologias.

Segundo Figueiredo e seus colaboradores (2001), o desafio dos contextos reside em
que, num mundo inundado de informagao, aquilo a que prestamos atengdo ndo sio os
conteudos, mas sim os contextos. Em larga medida e, independentemente da
importancia dos conteludos, sdo os contextos que oferecem estrutura. Ignorar este
desafio equivale a perder qualquer oportunidade de levar a bom termo o recurso aos

novos media ( p.76).

Diariamente, os alunos participam na realizacao de diferentes trabalhos, na partilha de
informacao entre colegas, na avaliagdo e, assim, como dizia Jodo dos Santos (1991),

vao construindo um projeto que &, também, uma forma de aprender a ser...

Este trabalho foi realizado em regime de codocéncia, durante um periodo de aulas
definido no calendario escolar, em dois periodos distintos do ano letivo. Os resultados
sao bastante positivos, tendo em conta que o contexto criado permitiu um maior
envolvimento e predisposicdo os alunos para aprendizagens em relacdo as quais
sentem, por vezes, um grande afastamento. Por outro lado, as aprendizagens

conseguidas sao efetivas e congregam conhecimentos das duas disciplinas, o que
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demonstra a necessidade de diversificacdo de estratégias e metodologias de

aprendizagem como resposta as necessidades dos alunos.
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Projeto ITEC: Um exemplo inovador da integragcdo de tecnologias no curriculo

Maria Dulce Pinto

dulce.pinto@anselmodeandrade.pt

Agrupamento de Escolas Anselmo de Andrade

O projeto iTEC (Innovative Technologies for an Engaging Classroom) € um projeto de
ambito europeu, desenvolvido de setembro de 2010 a agosto de 2014, e coordenado

pela European Schoolnet.

Sao objetivos do projeto: (a) desenvolver cenarios motivadores de ensino e de
aprendizagem para a sala de aula do futuro; (b) validar estes cenarios em pilotagens de

larga escala; e, (c) alargar estas pilotagens a mais salas de aula (sustentabilidade).

Em Portugal, é a Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas (ERTE), uma equipa
multidisciplinar da Dire¢do-Geral da Educacgdo, que tem a seu cargo a coordenagéo
pedagdgica e técnica do projeto iTEC. No cumprimento dos objetivos do projeto,
colaboram com a ERTE os nove Centros de Competéncia TIC bem como a Promethean,
um dos parceiros da area tecnoldgica. O projeto desenvolve-se em ciclos consecutivos
de pré-pilotagens e de pilotagens de concepgdo, implementacdo e avaliacdo de
Cenarios, Historias e Atividades de Aprendizagem. Serdo apresentados estes conceitos,
introduzidos pela Universidade de Aalto, que suportam o desenvolvimento pedagdgico e

tecnoldgico de cada Ciclo de Pilotagem.

Serao referidos dois exemplos de boas praticas realizadas em turmas do 3.° ciclo do
Ensino Basico assim como os resultados de avaliagdo do projeto, ja obtidos pela

coordenacao europeia.

Os desafios colocados pelo Projeto - integragdo das tecnologias no curriculo e a sua
propria sustentabilidade -, constituem um repto ndo sé a atuacédo continuada de todos
quanto se tém vindo a envolver neste projeto nas escolas mas também a nivel nacional
na tomada de decisbes politicas que possibilitem a introdugcdo de metodologias

inovadoras que promovam equitativamente mais e melhores aprendizagens.

REFERENCIA

Lewin, C., Ellis, W., Haldane, M., & McNicol, Sarah. (2013). Internal Deliverable 5.7.
Evidence of the impact of (TEC on learning and teaching. Retirado de
http://itec.eun.org/c/document_library/get_file?uuid=456bbe 19-0ddc-422b-9884-
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A utilizagdo da plataforma 20 Escola Digital enquanto ferramenta de diferenciacéo
pedagdgica

Olivia Nascimento

edulabolaias@gmail.com; nascimentoolivia@gmail.com

Agrupamento de Escolas das Olaias

A criagdo de um Edulab — Laboratério de Tecnologias da Educacgéo, em duas escolas do
1.° Ciclo do Agrupamento de Escolas das Olaias permitiu a utilizacdo de varias
ferramentas TIC, entre elas, a plataforma de ensino 20 Escola Digital da LeYa,
proporcionando um ambiente virtual de aprendizagem e acesso a conteudos digitais aos

alunos das salas piloto do Edulab.
A plataforma disponibiliza os seguintes componentes:

e Para Alunos - exploracdo dos Manuais Escolares Multimédia da LeYa, videos,
animacgoes 3D, jogos e ferramentas de apoio ao estudo. Apresenta tarefas e
testes interativos que permitem ao aluno treinar, identificar as areas a melhorar e
aprofundar o seu estudo.

e Para Professores - banco de recursos, manuais escolares multimédia da LeYa
com objetos de aprendizagem totalmente articulados com o projeto escolar e
ferramenta de planificagcdo de aulas, permitindo ao professor preparar as suas

aulas, atribuindo tarefas diferenciadas para os alunos.

A plataforma 20 Escola Digital da LeYa foi utilizada durante o ano letivo de 2013/2014 na
turma do 2.° B, da E.B.1 Bairro do Armador, para gestdo das aprendizagens dentro e
fora da sala de aula, permitindo uma diferenciagdo pedagdégica através da atribuicdo de

tarefas previamente planeadas pela professora titular de turma.

Diariamente, os alunos tinham tempos especificos de trabalho individual no computador,
realizando fichas de consolidagdo e atividades interativas relacionados com as

dificuldades diagnosticadas pela professora.

A utilizagdo do computador, como mediador das aprendizagens, através do apoio da
plataforma, permitiu desenvolver competéncias de literacia digital e de autonomia nos

alunos.
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As TIC na divulgacgao e preservacao do patriménio geoldgico e paleontolégico

Anabela Ramos; Emilia Silva

anabela.ac@gmail.com; ejccsilva62@gmail.com

Agrupamento de Escolas de Vialonga

iTEC 5° Ciclo

No ambito do 5° ciclo de pilotagem iTEC, os alunos do 7°D, da Escola EB 2,3 de
Vialonga, com a cooperagcado das professoras de C.N. e E.V., construiram um guido
cientifico digital, que explica de forma representativa, expressiva e criativa as
investigacdes realizadas. Os alunos foram divididos em equipas, utilizaram o TeamUp na

formacao dessas equipas, e cumulativamente para realizar gravacdes das reflexdes .

Os alunos construiram blogues de equipa, reportando a evolugdo da sua histéria de
aprendizagem, que comportou duas visita de campo, registadas pelos alunos e expostas
nos blogues. Com o Google Hearth os alunos construiram os percursos de interesse
paleontolégico e geolégico na sua vila (Vialonga) realizando desta forma os guides
cientificos digitais. Durante todo o projecto foi desenvolvido um site
(http://aevitec5.weebly.com), que funcionou como elo agregador do projeto,
disponibilizando o acesso a recursos de apoio e a todas as atividades desenvolvidas,
apresentando um inquérito de avaliagdo do projecto. No final do ano lectivo a turma
apresentou este projecto aos encarregados de educacéo e comunidade escolar, durante

a inauguragao de uma exposi¢ao com dos trabalhos realizados no ambito do mesmo.

Pretendemos e fomentamos a divulgacao| preservacdo do patrimoénio Geoldgico e

Paleontoldgico da vila de Vialonga.
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Gestdo de sala de aula e avaliacdo das aprendizagens através do Mythware E-
learning Class

Jodo Azevedo; Sandra Gongalves

edulabolaias@gmail.com; sandragongas@gmail.com

Agrupamento de Escolas das Olaias

A criagdo de um Edulab — Laboratério de Tecnologias da Educacgéo, em duas escolas do
1.° Ciclo do Agrupamento de Escolas das Olaias permitiu a utilizacdo de varias
ferramentas TIC, entre elas, o Mythware E-learning Class que vem incluido nos

computadores Magalhaes.

O Mythware e-Learning Class é um software de colaboracio e partilha que permite ao
professor controlar todos os computadores Magalhaes de uma sala de aula, sem ter de
se deslocar ao pé dos alunos. Este programa permite criar questionarios, visualizar os
monitores dos alunos, desligar ou ativar os mesmos, iniciar ou terminar aplica¢des, fazer
grupos de trabalho, enviar e receber ficheiros, comunicar através de um chat, ensinar em

grupo, entre muitas outras fungdes.
As funcionalidades mais utilizadas foram:

o Enviar ficheiros para os alunos (fichas, links da Internet, imagens, entre
outros) e receber os trabalhos concluidos pelos mesmos;

e Visualizar os monitores, controlar os computadores quando os alunos
necessitavam de alguma ajuda e coloca-los em siléncio para fazer uma
explicacéo para o grande grupo através do Quadro Interativo;

e Mostrar o ecra de um dos alunos ao resto da turma, para que este apresente
o seu trabalho;

e Fazer grupos de trabalho onde os alunos podiam comunicar por chat,
discutindo pontos de vista e opinides sobre o trabalho a realizar;

e Testes interativos elaborados pelos professores para avaliagcdo das

aprendizagens, permitindo a corregao e feedback imediato do professor.

Os testes interativos foram os mais utilizados, pois, ndo sé permitiram criar pequenos
testes para avaliar as aprendizagens dos alunos no momento, como também dar um
feedback imediato ao aluno das respostas certas e erradas, dando ainda a possibilidade
aos professores de guardarem esses resultados para futura analise dos resultados dos

alunos.
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Ser empreendedor. Como?

Maria Teresa Moura

mteresa_moura@yahoo.com

Agrupamento de Escolas D. Filipa de Lencastre

Objetivos:

- Participar no Concurso Europeu de video MARLISCO
- Planificar ideias inovadoras para sensibilizar sobre o lixo marinho e:
e a biodiversidade
e a saude humana
® 0S recursos
e a sustentabilidade
- Serresponsavel
- Pensar diferente
- Ter uma atitude otimista e apaixonada nas solugdes propostas para o problema
em estudo
- Agregar valor social
- Utilizar as TIC no desenvolvimento da acéo.

Metodologia:

Os alunos pesquisaram e criaram planos de acgao. Participaram no Workshop de Video,
resultante da parceria entre o Agrupamento de Escolas D. Filipa de Lencastre, a
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, Universidade Nova de Lisboa e a Faculdade de

Belas-Artes Universidade de Lisboa.

Foram abordadas e explorados os modos de captagdo de imagem e som, a iluminagéo,
a montagem, os respetivos modos de edigdo video (Premiere, iMovie 9.0.4) e

exportagdo. Os alunos realizaram videos e o respetivos “making of”.
Resultados:

Primeiro lugar na categoria “Informac¢ao mais” Video “TILL WHEN?
Sexto lugar na categoria |l com o filme E HORA!

Conclusoées:

Os alunos utilizaram as Tic de forma inovadora e tornaram-se agentes de mudanca face
a conservagao ambiental através da producao de videos que foram divulgados no
Facebook e no Youtube com elevado numero de visualizagbes e likes o que contribuiu

para o prémio.

REFERENCIA
Concurso MARLISCO Portugal. Recuperado de http://www.marliscoportugal.org/
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E-lab: Implementagcédo de um curso online para alunos do ensino secundario

Sérgio Leal"?, Jodo Paulo Leal*®

sergioleal20@gmail.com, jpleal@ctn.ist.utl.pt
1 Departamento de Quimica e Bioquimica, FCUL, Lisboa, Portugal
2 Escola Secundaria Padre Anténio Vieira, Lisboa, Portugal

3 Unidade de Ciéncias Quimicas e Radiofarmacéuticas, Instituto Tecnoldgico Nuclear, Instituto
Superior Técnico, Sacavém, Portugal

A presente comunicacao pretende analisar os resultados obtidos apds a realizagao de
um curso online e-lab (laboratério real controlado remotamente disponivel em
http://elab.ist.eu e de acesso gratuito) por cerca de 20 alunos de Fisica de 12° ano da

Escola Secundaria Padre Anténio Vieira, em Lisboa.

O curso foi realizado recorrendo a plataforma e-learning Moodle da escola, que continha
todos os documentos e referéncias necessarios para o curso, permitindo aos alunos

realizarem o curso de um modo auténomo.

O e-lab nao pretende substituir o espaco fisico do laboratério, mas sim servir como um
complemento ao processo de ensino-aprendizagem. Este laboratério remoto possui
como principais objetivos: (i) aumentar o interesse e a motivagdo dos alunos nas

disciplinas cientificas; e (ii) desenvolver nos alunos competéncias cientificas.

O curso teve a duragdo de duas semanas e 0s seus principais objetivos sao: (i)
promover o ensino experimental das ciéncias no ensino basico e secundario e incentivar
e estimular a pesquisa na escola; (ii) proporcionar aos alunos uma ferramenta de apoio
ao ensino experimental no campo da Fisica e da Quimica, com base no potencial das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagcado (TIC); (iii) proporcionar um espaco de
reflexdo, a fim de implementar os métodos experimentais no estudo da Fisica e da
Quimica; e (iv) explorar os ganhos de um trabalho integrado nestas duas areas, através

da utilizacéo das TIC.

Os resultados obtidos foram bastante satisfatérios e o préximo passo sera realizar um
estudo-piloto com professores de Fisica e Quimica, antes da tentativa de massificagao

do curso.
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Vodcasts como estratégia de aprendizagem: Uma experiéncia com alunos de
Ciéncias Naturais (8°ano) e Geologia (12° ano)

Maria Elvira Monteiro

elviraprojectos@gmail.com

Agrupamento de Escolas de Sao Jodo da Talha

No ano letivo de 2012-2013, integraram-se as tecnologias na disciplina de opg¢éo de
Geologia do 12° ano como principal estratégia de aprendizagem. No ano letivo de 2013-
2014 recorreu-se a producdo de videos para apresentar os relatérios das visitas de
estudo e do projeto curricular Horta Bioldgica dos alunos de Ciéncias Naturais do 8°ano.
Além da producdo dos vodcasts os alunos utilizaram a plataforma moodle e os e-
portfolios como repositério, meio de comunicagao e partilha de informagéao e ainda de

debate nos féruns.

Na perspetiva de um ensino ativo (Hatie, 2009) foi proposto aos alunos a exploracao dos
trés temas do programa de Geologia do 12° ano através de trabalho de pesquisa e
elaboragdo de apresentagcdes multimédia em sala de aula, seguido de comunicagbes
orais a realizar nas Ultimas semanas de aulas de cada periodo, antecedendo uma prova

de avaliagao escrita.

O principal objetivo da integragédo realizada, no 8° e no 12° ano, foi experimentar e
analisar como podem ser usados os vodcasts, produzidos pelos alunos, para aprender
os conteudos da disciplina criando um ambiente de sala de aula ativo e fluido e em que
cada um se sentisse a vontade para aprender, ensinar, cometer ‘erros’, gerir as tarefas e

os tempos de modo responsavel.

Os produtos finais dos vodcasts foram avaliados pela professora com base numa grelha
com critérios analiticos, entre eles alguns dos principios do multimédia (Teoria da
Aprendizagem Multimédia de Mayer e a Teoria da Carga Cognitiva de Sweller, Ayres, &

Kalyuga).
REFERENCIAS
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Aplicacdes digitais no ensino da gravura, em Oficina de Artes

Manuel Moreira

manuelmoreira22@gmail.com

Agrupamento Vertical de Escolas Belém-Restelo, Escola EB 2,3 de Paula Vicente

Com a evolugao tecnoldgica e o aparecimento de meios digitais mais iterativos e de facil
utilizacao, estao abertas novas possibilidades que podem facilitar o processo de ensino-
aprendizagem e que se adaptam mais facilmente as solicitagées atuais do ensino e das

necessidades dos alunos.

Este artigo tem como pretensado apresentar o trabalho de investigagdo desenvolvido no
Agrupamento Vertical de Escolas Belém-Restelo, na Escola EB 2,3 de Paula Vicente,
realizado no ambito do Mestrado em Ensino das Artes Visuais da Universidade de
Lisboa. Neste projeto, esteve envolvida uma turma do 9° ano do 3° Ciclo, da disciplina de
Oficina de Artes, onde se exploraram novos métodos de gravura, menos toxicos,
aplicados ao ensino das Artes Visuais. Estes métodos seguem as tendéncias atuais da
gravura contemporanea e de um novo paradigma ecoldgico, proporcionando outras
abordagens na procura de novas linguagens ao nivel da expressao plastica e da

criatividade.

No processo de ensino-aprendizagem foram utilizados meios tecnoldgicos, como tablets
e aplicagbes digitais direcionadas para o campo da gravura, e que se revelaram
essenciais para a percepgao e visualizagdo de processos que implicavam uma maior
abstracdo. De acordo com Huber (2011), a utilizacdo destes meios no processo de
aprendizagem, permitem aulas mais interativas e possibilitam uma melhor visualizagéo
de conteudos onde os alunos revelam mais dificuldades. Ao mesmo tempo, permite um
maior controlo no processo de avaliagcdo e proporciona uma aprendizagem mais

individualizada, direcionada as necessidades do aluno.

Neste sentido, um dos principais objetivos, da aplicagdo das tecnologias emergentes em
contexto de aula foi: compreender de que forma estes novos meios se revelam eficazes
no processo de ensino aprendizagem e de que forma contribuem para o sucesso das

aprendizagens dos alunos.
REFERENCIAS
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A importancia das historias digitais no desenvolvimento da leitura de alunos com
Necessidades Educativas Especiais

Célia Dionisio, Jodo Azevedo

edulabolaias@gmail.com; vermelhoescuro1999@hotmail.com

Agrupamento de Escolas das Olaias

Segundo Ricoy e Coutinho (2009) as TIC poderdo constituir uma fonte de motivagao
externa, em ambitos educativos formais. Neste sentido, propusemo-nos a criar histérias
digitais com um aluno com Necessidades Educativas Especiais para o ajudar no
desenvolvimento da leitura, principalmente na articulagdo das palavras e na auto-

regulacao da leitura.

A criacdo de uma histdria digital teve o objetivo de aproveitar a motivagdo do aluno para
a utilizacdo do computador, permitindo que este desenvolve-se competéncias ao nivel da
leitura, da ordenacao das varias cenas das histérias e, particularmente, da articulagao

das palavras e entoacgao.

O processo de criacdo da histéria digital iniciou-se pela pesquisa de imagens
relacionadas com cinco palavras-chave. Essas palavras-chave foram escolhidas tendo
em conta varios casos de leitura dificeis de articular ou memorizar por parte do aluno.
Apés a escolha de varias imagens, iniciou-se a construgdo da histéria através de uma
chuva de ideias. Concluida a histéria, seguiu-se a gravacdo da mesma. Nesta fase, o
aluno demonstrou grande entusiasmo, um sentido critico e de auto-regulacdo
surpreendente, pois, por varias vezes foi o préprio aluno que quis repetir as falas, por

achar que a entoagao e/ou articulagao das palavras nao estava correta.

Foi notéria a motivacdo e empenho do aluno ao longo de todas as fases de construcéo
da histéria digital, contribuindo ainda para que este desenvolvesse competéncias
comunicativas e linguisticas importantes para o seu desenvolvimento, visto tratar-se de

um aluno com Perturbagdes do Espectro do Autismo.

REFERENCIA

Ricoy, M.; Couto, M. (2009). As tecnologias da informagdo e comunicagdo como
recursos no Ensino Secundario: um estudo de caso. Lisboa: Revista Lusdéfona de
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Uma avaliacdo zoom de red em manual multimédia...
...para uma pedagogia multimédia
Dulce Franco; Esmeralda Santo

Agrupamento de Escolas da Grande Lisboa

CelED - Universidade Luso6fona de Humanidades e Tecnologias (ULHT)

Se na literatura cientifica mais recente ja se encontram estudos relevantes sobre o papel
dos RED na constru¢do de uma aprendizagem duradoura, por outro lado, nédo é
consensual a sua influéncia no processo de ensino-aprendizagem.

Através de uma investigagcdo qualitativa, desenvolvemos um estudo com 100 alunos em
duas escolas da regido da Grande Lisboa, onde procedemos a avaliacao dos recursos
educativos digitais (RED) de um manual multimédia de Portugués, em contexto
formativo.

O instrumento de recolha de dados foi: inquérito por questionario. Posteriormente,
analisaram-se os dados em programa de analise estatistica. O preenchimento do
questionario foi realizado online.

Constituiram-se como questdes de partida: Como & que os alunos avaliam os RED? Em
que medida é que essa avaliacdo dos alunos expressa as contribuicdes dos RED e as
transformacdes do uso do manual multimédia?

Os RED sao avaliados maioritariamente com nivel Bom e a sua inclusdao no manual
estimula a autonomia e desenvolve a criatividade dos alunos. Os resultados
evidenciaram a necessidade de aprofundamento nos campos de investigagdo em

manuais multimédia e em RED, consequente ao nivel de uma pedagogia multimédia.
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As tecnologias, atualmente, sdo mediadoras das mais diversas praticas sociais em que

participamos.

Nesta comunicacao, refletirei sobre como um blogue foi mediador do trabalho de
aprendizagem de uma turma do primeiro ano de escolaridade. Foi um instrumento que
se tornou numa “janela” para a pratica da sala de aula. A construgdo do blogue teve
como objetivos: a valorizagdo do trabalho de aprendizagem e mostrar de que modo
também os alunos mais novos se podem tornar construtores do seu proprio

conhecimento.

Nesta pratica os participantes plenos foram os alunos e a professora, acompanhados
dos “participantes legitimos periféricos”, os pais e a restante comunidade educativa
(Lave e Wenger, 1991; Belchior, 2012).

Foi “uma viagem” muito inspiradora e desafiante, com as ferramentas tecnolégicas
sempre ao lado, que se tornaram artefactos tecnolégicos imprescindiveis (computador
portatil, telemével, acesso a internet), a par de todos os restantes artefactos que sao
utilizados numa sala de aula: os lapis de carvéo e os lapis de cor, os cadernos, os livros,
0 quadro negro, ... . Nesta “viagem” (metafora que inspirou grande parte desta pratica
social) — um “mentefato” (um artefacto conceptual (D’Ambrésio, 2010) — houve o
“cruzamento” com varios outros “mentefactos” que de tdo naturalizados que estéo, quase
ja nem damos por eles: o curriculo formal, o projeto curricular de escola e o projeto

pedagdgico da professora.

O blog da “nossa viagem”, para além de ser uma janela para a pratica de sala de aula,
tornou-se uma memodria coletiva da turma e um instrumento de comunicagdo com os

pais.
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